Инструкция по созданию ролика во FLASH «Моделирование процесса испарения»
1. Запустить  FLASH. Установить необходимые размеры листа (Изменить – Документ).
2. В первом кадре первого слоя нарисовать поверхность:  разместить закрашенный прямоугольник. Слой заблокировать для редактирования. В дальнейшем после создания очередного слоя желательно его блокировать от изменений.
3. Создать новый слой. При помощи графических инструментов среды FLASH нарисовать стакан с жидкостью. При создании объема использовать линейный градиент. Рисуем в первом кадре!
4. Для моделирования процесса испарения создаем три символа: Молекула1, Молекула2  и Молекулабыстр.  Алгоритм создания всех символов одинаковый:
a. Рисуем закрашенный круг. Преобразовываем его в графический символ. (Вставить – Преобразовать в символ- Графика).
b. Полученный символ преобразовываем в символ клип (Вставить – Проебразовать в символ- Ролик).
c. Дважды щелкаем по нему и создаем анимацию движения, создавая необходимую траекторию движения. (Передвигаем объект в нужное место, устанавливаем конечный ключевой кадр,  находясь в начальном ключевом кадре щелкаем  ПКМ – Создать двойное движение и т.д.). Символ готов.  
d. Возвращаемся на основную сцену.
e. Символ Молекулабыстр двигается только вверх.
5. Для каждой категории символов – свой слой. Располагаем  необходимое количество символов в первом кадре соответствующего слоя.  Устанавливаем конечный ключевой кадр для каждого слоя.
6. Создаем надпись при помощи инструмента  Текст.
Простейший ролик готов.



