Инструкция по созданию ролика «Правильно подсоедини  приборы»
Работу будем делать в течение 2 уроков.
Урок 1
Цель урока:  
освоить технологию создания  символа-клипа, создания новых кнопок во FLASH, освоить использование языка ActionScript для работы с клипами, скрипт свободного перемещения объектов.
1. Откройте новый документ во FLASH.  Установите размеры документа 800*600(Изменить-Документ).
2. Присвойте слою имя «Фон» и установите в нем цвет фона по своему желанию.
3. Создайте слой «Схема».   На этом  слое рисуем  электрическую схему, правильно обозначая элементы .  При желании  для наглядности можно вставить картинки этих приборов.  
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4. Создайте слой «Приборы».  На этом слое будут размещаться наши приборы: два амперметра(А) и два вольтметра(V).
· При помощи инструментов рисования нарисуйте схему амперметра.
· Выделите  нарисованную схему.  Сгруппируйте все  элементы( это одно целое!). 
· Преобразовываем в символ типа клип(Вставить  - Преобразовать символ - Ролик). В библиотеке  появился символ (клип) амперметра .
· Символу присвойте имя, например А1(A- английская раскладка).
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Рисунок 3
Аналогичным образом создаем вольтметр.  Дайте имя V1.
Из библиотеки на наш слой можно перенести столько приборов,  сколько нужно. Перенести по одному «прибору». Дайте имена  А2 и V2.
5. Необходимо, чтобы объекты свободно перемещались.  Для этого нужно написать небольшую программу на языке сценариев ActionScript – скрипт. Итак, выделям объект, щелкаеп по панели «Действия». Открывается панель, где можно записать код программы  вручную или используя  панель команд  слева.
on (press) { 		//Кнопка мыши нажата
startDrag(this);}	//Начать перемещение
on (release) {		//Кнопка мыши отпущена
stopDrag();}		//Закончить  перемещение
Скрипт прописываем для всех перемещаемых объектов.
6. Сейчас поработаем с областями, куда мы будем вставлять наши приборы
7. . Создайте новый слой, имя нового слоя-«Клипы». При помощи инструмента Прямоугольник расположите  три прямоугольные области на место вставки приборов. 
8. Выделите одну область, преобразуйте в символ клип.
9. Раскройте «внутренность »  клипа и сделайте его полностью  невидимым(установите  белый цвет контура): выделите его двойным щелчком и измените цвет на белый.
10. . Присвойте клипу имя-b1. 
11. Такую работу проделайте со всеми областями. У вас должны появиться клипы с именами b1, b2, b3.  В библиотеке они помечаются просто точками.
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Рисунок 4
12. Создайте новый слой «Проверка». При помощи инструмента текст(статический) создайте заголовок  работы «Правильно размести приборы на схеме».  В первом кадре этого слоя рисуем прямоугольник с надписью «Проверка». Сгруппируйте  все. Выделите.  Преобразуйте  в символ клип. 
13. Преобразуйте клип в символ Кнопка.
14. Создайте папку для данной работы.  Сохраните файл под определенным именем.
На этом урок можно завершить.
На следующем уроке продолжим  работу над данным проектом.
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